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GRINCH (The Grinch)
OSNOVNE INFORMACUJE

Zemlja i godina proizvodnje: Francuska, Kina, Japan, SAD, 2018.

Trajanje filma: 86 min

Rod i Zanr: animacija, komedija, obiteljski

Retzija: Yarrow Cheney, Scott Mosier

Scenarij: Michael LeSieur i Tommy Swerdlow, bazirano na knjizi Dr. Seussa ,,Kako je Grinch
ukrao BoZi¢”

Glasovi: KreSimir Miki¢, Vanna Senjak, Janko Volari¢ Popovi¢, Dijana Vidusin, Noa Zelenko, Ervin
Bauci¢, Ksenija Marinkovi¢

Montaza: Chris Cartagena

Glazba: Danny Elfman

Zvuk: David Acord, Phil Brewster, Blake Collins, Devin Donaghy, Christopher Flick, ...
Vizualni efekti: Richard Adenot, Xavier Bec, John R.A. Benson, Carriere Bertrand, Alexandre
Blain

Produkcija: Lise-Marie Amar, Jeannine Berger, Eileen Godoy, Laétitia Grandjean
Producenti: Audrey Geisel, Janet Healy, Christopher Meledandri, Latifa Ouaou

Distribucija u Hrvatskoj: Blitz
Sluzbena stranica filma: https://www.grinchmovie.com/
Najava filma: https://www.youtube.com/watch?v=vingABgxfO0

Prikladno za uzrast: DV i l. — IV. razred OS
Korelacija s nastavnim predmetima: hrvatski jezik, likovna kultura, priroda i drustvo

Teme za raspravu: racunalna animacija, animirani film, Bozi¢, iS€ekivanje, knjizevna i filmska
adaptacija, zima, snijeg, mrzovoljnost, zavist, usamljenost, otudenje, boZi¢ne Zelje, prijateljstvo


https://www.grinchmovie.com/
https://www.youtube.com/watch?v=vjnqABgxfO0

KRATAK SADRZAJ

[lumination i Universal Pictures ("Kako je Gru ukrao Mijesec", "Lorax", "Gru na
supertajnom zadatku", "Malci", "Tajni Zivot ljubimaca", "Kako je Gru postao dobar") predstavljaju
film ,,Grinch”, novu animiranu obiteljsku komediju temeljenu na oboZavanom blagdanskom
klasiku Dr. Seussa. Svima dobro poznato, cini¢cno zeleno gundalo odluéno je u namjeri da
upropasti blagdane u malom mjestu Tkograd, no umjesto da ukrade BoZi¢ kao $to smjera,
velikodusnost i blagdanski duh djevojcice Koviljke preotet ée njegovo srce i mozda cCak sprijeciti
njegove zle namjere.

REDATEUI

Yarrow Cheney je americki producent, dizajner vizualnih efekata, redatelj i animator.
Najpoznatiji je po radovima na filmovima ,, Tajni Zivot ku¢nih ljubimaca” (The Secret Life of Pets,
2016.), ,Gru na super tajnom zadatku” (Despicable Me 2, 2013.), , Lorax: Zastitnik Sume” (The
Lorax, 2012.) i ,,Kako je Gru ukrao mjesec” (Despicable Me, 2010.) za kojeg je dobio nagradu
Primetime Emmy i nominaciju na Annie Awards.

Scott Mosier (roden 3.07ujka 1971.), kanadsko-americki redatelj, producent, montazer,
scenarist i glumac, najpoznatiji po svom radu sa redateljem Kevinom Smithom, kojeg je upoznao
u Vancouverskoj filmskoj skoli. Najpoznatiji je po filmovima ,Trgovci“ (Clerks, 1994.), ,Loveci
Amy“ (Chasing Amy,1997.) i Mallrats (1995.)

Yarrow Cheney i Scott Mosier




RIJECI REDATELJA O FILMU

Mosier: Volim knjigu ,Kako je Grinch ukrao BozZi¢“, a posebno ilustratora i redatelja
Chucka Jonesa. To je dio mog djetinjstva. Oduvijek sam oboZzavao Dr. Seussa, tako da imati priliku
raditi na njegovom djelu u sklopu mog dugometraznog filma, je bilo vrlo uzbudljivo. Odlucili smo
dublje uroniti u Grinchov lik i njegovu pozadinsku priéu, kako bismo bolje razumjeli zasto toliko
mrzi Bozi¢. To je takoder bila prilika da uzmemo cijeli taj svijet i proSirimo ga kroz dizajn i likove.

Cheney: Ja sam takoder volio Chuck Jonesov bozZiéni specijal iz 60-ih godina. To je bio moj
prvi susret s likom Grincha i jedan simboli¢an dio mog djetinjstva. Veoma posStujem Dr. Zeussa,
¢iju sam knjigu o Grinchu dubinski proucio. Stvar kojoj najvise teZim u ovome svemu je
bezvremenska prica, pri¢a koja je uvijek relevantna za svaku generaciju, a to je da jednostavna
ljlubaznost mozZe preobraziti srce, moze izlijeciti rane. To je tako divan i vazan koncept koji je
jednako bitan kao i nekad, ako ne i vise.

Cheney: Zeljeli smo da knjiga bude DNA na kojoj ¢emo graditi filmsku pri¢u, skoro u
cijelosti, tako da smo proucili i sve ilustracije. Ted Geisel (Dr. Seuss) je bio tako sjajan u svojoj
sposobnosti pripovijedanja, ali su i njegove ilustracije i likovi toliko ikoni¢ni, pa mozete redi da je
Dr. Seuss nacrtao vise od 10.000 crteza. Tako smo poceli sa njegovim crteZzima. Ako pogledate
knjigu, postoji Siroka slika Tkograda, a vi samo vidite tri kuée, tako da pomislite; "U redu, imamo
kut jednog od susjedstva". Zatim smo poceli secirati, kako tih par kuéa izgleda, od cega su
gradene, kako stoji snijeg na njihovim krovovima itd. Na taj nac¢in smo izvukli osnove dizajna
njegovih crteza te smo krenuli proSirivati sliku. Dobili smo neke zanimljive znakove, lukove i
ponavljajuée oblike, a zatim smo pogledali gradove i prirodu u stvarnom Zzivotu. No, uvijek smo



pokusavali izgraditi sve kako bismo podrzali ideju Tkograda, to mjesto koje smo htjeli da ljudi
doZivljavaju kao mjesto za prihvacanje, mjesto u kojem bi htjeli biti, s autenticnim radosnim
ljudima - ljudima koji su dio zajednice. Stvarno smo bili oprezni da ne napravimo samo kic¢asto
bozZiéno mjesto, poput mjesta sa bozi¢ne razglednice.

Film ima polaritet izmedu dva mjesta, ovo prekrasno, toplo, poZeljno mjesto i hladno
mjesto na vrhu planine gdje si je jedno bice stvorilo dom. Htjeli smo publiku natjerati na
razmisljanje: "Da, ovo je super, ovo je zabavno. UZivamo u Grinchovom mrzovoljnom karakteru i
njegovim subverzivnim pothvatima". Ali u nekom trenutku moramo uvidjeti da ovdje postoji
nesSto pogresno, da je on povrijeden, da postoji bol koju treba izlijediti, a svijet i ova dva glavna
mjesta trebaju podrzati tu ideju.




PRIUEDLOG OBRADE FILMA NA SATU

VISE O FILMU

,Grinch” je nova ekranizacija omiljenog Dr. Seussovog bozi¢nog klasika za djecu pod
nazivom , Kako je Grinch ukrao Bozi¢” (How The Grinch Stole Christmas) iz 1957. godine. Ovo je
treca filmska adaptacija price o mrzovoljnom i usamljenom zelenom bic¢u, nakon TV animacije iz
1966. godine te dugometraznog igranog filma iz 2000. godine sa Jimom Carreyjem u ulozi
Grincha.

U radnju filma nas uvodi pripovjeda¢, i prati kroz cijelu pric¢u, detaljnije nas informirajudi
o Grinchu i njegovom Zivotu. Veé¢ na samom pocetku vidimo da je Grinch mrzovoljan i ne voli
Bozi¢, toliko da tu rije¢ ne moze niizreci. Ne podnosi boZi¢ne pjesme s radija koje ga bude ujutro,
slusa samo ozbiljnu klasi¢nu glazbu, potpuno je protiv sretnih motiva pa tako je i na pjeni njegove
kave iscrtan ljutiti smajli¢. Zivi na vrhu planine, iznad Tkograda, u velikoj hladnoj spilji sa svojim
veselim ali prilagodljivim psicem Maxom, koji ga voli i posluzuje. NestaSica hrane u kudéi natjera
Grincha da se sa Maxom spusti u grad par dana prije Bozica. Cijeli Tkograd se veseli BoZi¢u te im
je glavna misija da ovaj Bozi¢ bude trostruko veéi nego prosli. Po njegovom ponasanju i
reakcijama uvidamo da Grinch ne voli ljude i izbjegava ih. Tako srusi snjegovi¢a jednom djecaku
pri dolasku u grad, ne pomaze gospodi u trgovini da dohvati dZzem itd. Ne zna se zbog cega je
Grinch takav, pretpostavlja se zbog malog srca.

Grinch ve¢ 53 ljeta Zivi sam, a Bozi¢ mu vrada loSa sjecanja te ga Zeli zaustaviti. Tijekom
filma saznajemo da je Grinch imao nesretno djetinjstvo, odrastao je kao siroce, te mu je Bozi¢ bio
najgori blagdan, jer kada su svi bili na okupu on je i dalje bio sam, tuzan i izoliran. Ogorcéen loSim
sje¢anjima, odlucuje ukrasti najiscekivaniji i najdrazi blagdan stanovnika Tkograda. Grinch
inteligentno i potpuno inovativno napravi cijeli plan kako ukrasti sve poklone i ukrase Tkograda
te ga skoro u potpunosti izrealizira. Klju¢an trenutak kada se Grinch pocinje mijenjati jest susret



sa Koviljkom, simpati¢nom djevoj¢icom dobra srca, koja Zeli razgovarati sa Djedom BoZi¢njakom
kako bi ostvario njezinu nesebi¢nu Zelju. lako na prvu, antijunak i negativac, kroz film pocinjemo
shvadati da Grinch nije toliko zloCest koliko je neshvacen, nesretan i usamljen.

FILMSKA ADAPTACIJIA

Kao Sto smo naveli na pocetku, film je baziran na knjizi Dr. Seussa , Kako je Grinch ukrao
BoZi¢“. Adaptacija knjizevnog djela je prilagodba knjizevnog djela (ili nekih njegovih dijelova)
za drugu namjenu. Filmska adaptacija je prilagodba knjiZzevnog djela za izvodenje na filmu. Kod
filmske adaptacije djelo mora biti preoblikovano kako bi se njegove knjizevnhe komponente
mogle zamijeniti filmskim komponentama. Svi opisi okoline i vanjski opisi likova pretvaraju se u
vizualne elemente filma, monolozi su najéesée prikazani kao akcije bez rijeci (iako nekada narator
iz knjige moze postati pripovjeda¢/narator i u filmu), a dijalozi postaju razgovori u filmu. Film
»@rinch” ima i pripovjedaca, koji nas uvodi u pricu te je pojasnjava, priblizava nam glavnog lika,
kako bismo lakse razumjeli radnju, ali i kako bi se dala pripovjedna, epska nota filmu.



Dr. Zeuss

Theodor Seuss Geisel (2. oZujka 1904., Springfield, Massachusetts, SAD - 24. rujna 1991.,
La Jolla, Kalifornija, SAD), poznatiji kao Dr. Seuss, bio je americki pisac knjiga za djecu i strip crtac.
U Europi je najpoznatiji po knjizi ,Kako je Grinch ukrao Bozi¢“. Geisel je takoder pisao pod
pseudonimima Theo LeSieg i Rosetta Stone. Roden je u Springfieldu 1904. u obitelji njemackog
porijekla. Studirao je na Dartmouth College-u u SAD-u do 1925., te na Oxfordu (Lincoln College)
te postigao doktorat iz engleske knjizevnosti. Nakon povratka u SAD, pisao je humoristi¢ne ¢lanke
i crtao ilustracije za americ¢ke novine i Casopise. Prvi put je objavio ilustraciju pod imenom "Seuss"
1927. za magazin "The Saturday Evening Post". Prvu knjigu "And to Think That | Saw It on
Mulberry Street" napisao je 1937. godine. Imao je velikih problema s njenim objavljivanjem, jer
su je odbili brojni izdavaci. Za vrijeme Drugog svjetskog rata objavljivao je u novinama ratne
karikature, koje su postale poznate i izazvale polemike u americ¢koj javnosti. Objavio je preko 40
knjiga i jedan je od najcitanijih autora knjiga za djecu engleskog govornog podrucja. Prema
knjigama nastali su filmovi: "Kako je Grinch ukrao Bozié¢!", "Macak u Sesiru" i ,,Horton“ te brojne
televizijske adaptacije tih i drugih njegovih knjiga. Dr. Seuss nije uistinu bio doktor, dodao je ,,dr”
svom pseudonimu u ¢ast ocu koji je Zelio da mu sin bude — lije¢nik.

Dr. Seuss

“Kako je Grinch ukrao Bozi¢” jedna je od njegovih napopularnijih knjizica u svijetu. Kada
je 1966. godine Chuck Jones (americki filmski animator, karikaturist, scenarist, producent i
redatelj, najpoznatiji po animiranim filmovima iz serije ,Looney Tunes” i ,Merrie Melodies” koje
je snimao za studio Warner Bros. Cartoons, odnosno kao tvorac likova kao Sto su Ptica Trkacica i
Wile E. Coyote i Pepé Le Pew) nazvao Seussa uspio ga je uvjeriti da Grincha treba adaptirati za
televiziju. Disney je tada koristio potpunu animaciju pa je za pola sata crti¢a trebalo napraviti 25



000 crteza s idejom da se pri¢a moZe pratiti i bez naracije. Imali su pune ruke posla — koliko smije
biti dugacak crti¢, koje je boje Grinch, scenarij koji nema religioznu notu vec da se istakne dobrota
srca... Seuss je bio jasan Sto se boja tice i jedva je uvjerio Chucka da Grinch bude zelen, a da su
mu oc¢i grozne i crvene. ,,Grinch” je puta prvi emitiran 1966. godine i do danas je na prvim

mjestima po gledanosti svakog BoZica.
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Jedno od prvih izdanja knjige o Grinchu

Chuck Jones, poznati animator i
redatelj prvog ekraniziranog “Grincha”
iz 1966. godine




Scena iz Jonesovog animiranog filma iz 1966. godine

rda

Scena iz posljednje ekranizacije, 2018. godine



FILMSKI ROD | ZANR

Za razliku od prijasnjeg ekraniziranog Grincha iz 2000. godine, koji je po rodu bio igrani,
ovaj film je animirani, nastao raCunalnom animacijom. Animirani film je film nastao snimanjem
crteza (crtanih ljudskom rukom ili na racunalu). Tvorac prvog animiranog filma je Emile Reynaud,
a prikazan je 28. listopada 1892. godine. Najpoznatiji tvorci crtanih filmova su Walt Disney, Chuck
Jones, Winsor McCay, Osamu Tezuka, Hayao Miyazaki, William Hanna, Joseph Barbera, Dusan
Vukotic¢... Animirani film moze biti proizveden uporabom razli¢itih materijala: crteza, lutaka,
prirodnih predmeta, artefakata, plastelina, pijeska i dr. Za razliku od igranog filma ili
dokumentarnog filma, u animiranome filmu su likovi i pozadina uglavhom nacrtani. Prema
stilskim oznakama u animiranome filmu postoji slicna podjela kao i u igranim filmovima — prema
duZini i Zanrovima. U klasiénom animiranom filmu pripremni stupanj proizvodnje predstavlja
razrada ideje ili teme u scenarij. Na osnovi scenarija izraduje se knjiga snimanja koju u
animiranome filmu tvori niz crteza, grupiranih u kadrove i sekvence, a koji ilustriraju radnju
zamisljenoga filma, njegove bitne stilske i sadrzajne karakteristike. Uz crteZe, u knjizi snimanja
naznacuju se i pokreti kamere (voznje, panorame), montazne spone (pretapanja, zatamnjenja,
odtamnjenja) te naznake za dijalog, Sumove i glazbu.

Animirani filmovi stvaraju iluziju kretanja nizanjem sli¢ica od kojih je svaka malo
drugacija. Te se slic¢ice u pravilu izmjenjuju brzinom od 24 kadra u sekundi. Snima se kvadrat po
kvadrat, odnosno crtez po crtez, a svaki crtez predstavlja pomno prora¢unatu fazu bududeg
cjelovitog pokreta. S obzirom da je za animirani film potrebno umijeée crtanja, slikanja, takav se
film moZe smatrati stanovitim prijelaznim, granicnim podrucjem izmedu slikarstva i filma.
Animirani film najcesce se radi tako da animator na papiru napravi niz crteza olovkom. Ti se crtezi
zatim kopiraju na prozirne, celuloidne folije te se nakon toga bojaju. Svaka se od tih folija stavlja
na pozadinu i tako se snima sli¢ica po sli¢ica. Dok se sli¢ice izmjenjuju, pozadina ostaje ista.
Proizvodnja kratkih animiranih filmova postala je pravom industrijom pocetkom proslog stoljec¢a
pri ¢éemu su kratki animirani filmovi bili proizvedeni s razlogom prikazivanja u kinima.

U posljednje se vrijeme vrlo Cesto koristi racunalna animacija koja je prvi puta
primijenjena za stvaranje video-igrica, ali ju je razvoj tehnologije prenio i na film. Raunalna
animacija obuhvaca razne tehnike, ali bit je da se animacija digitalno kreira na racunalu.
Najcesce se pomocu raznih racunalnih programa stvaraju modeli koji se zatim bojaju i animiraju
u virtualnom okruzenju. Racunalna animacija, za razliku od stop animacije, ne trazi da se svaki
model postavi u svaku sekvencu pokreta, nego se oni postavljaju samo u klju¢ne pozicije, a
racunalo izraduje sve medupozicije.



Po Zanru je ovaj film obiteljska komedija. Komedija je filmski Zanr u kojem je naglasak
stavljen na humor i komicne situacije. Filmovi u ovom stilu imaju sretan zavrSetak (uz iznimku
crne komedije). Komedija je jedan od najstarijih filmskih Zanrova, neki od prvih nijemih filmova
bile su komedije. Obiteljski film je zanr koji sadrzi prikladan sadrzaj za mlade gledatelje. Dok
prica moze privuéi mladu publiku, postoje sastavnice filma usmjerene prema odraslima - poput
duhovitih sala i humora. Ovaj Zanr moze sadrzavati i mnoge druge Zanrove u sebi, ukljucujuci
komediju, avanturu, fantaziju i animirani film. Primjeri obiteljski filmova su: Shrek, E.T., Sam u
ku¢i, Carobnjak iz Oza itd.

POCECI ANIMIRANOG FILMA U HRVATSKOJ

Povijest animiranog filma u Hrvatskoj pocinje dvadesetih godina proslog stolje¢a s
animiranim filmovima koji su reklamirali ¢aj i pastu za cipele. Tridesetih godina takoder se radilo
na cijelom nizu animiranih filmova za potrebe reklama proizvoda i tvrtki, dok su se nesto kasnije
pocele raditi i ozbiljnije animacije. U razvoju animacije u Hrvatskoj svakako valja izdvojiti
Zagrebacku skolu crtanog filma koja je polovicom pedesetih godina proslog stolje¢a pokrenula
sasvim novu koncepciju animiranog filma. Taj novi koncept medu ostalim podrazumijeva
smanjenje broja crteZa, pri cemu crtani film ne gubi na svom vizualnom bogatstvu i atraktivnosti.
Likovi postaju shematizirani, a i glazba se koristi na drugaciji nacin. Prvi veliki uspjeh Zagrebacke
Skole crtanog filma jest Grand Prix u Veneciji za crtani film ,,Samac”, Vatroslava Mimice, dok
zlatno razdoblje zaklju€uje nagrada Oscar za film ,Surogat”, Dusana Vukotiéa iz 1962. godine.
Ova jedinstvena $kola animacije dala je europskoj filmskoj bastini viSe od 400 naslova vrijednih

.....

Danasnje drzave koje su najveci proizvodaci crtanog filma su SAD i Japan.




PITANJA | ZADACI ZA UCENIKE/CE

Film otvara razne teme za raspravu kod kuée i u Skoli. To su primjerice racunalna animacija,
animirani film, obiteljska komedija, BoZi¢, iSCekivanje, knjizevna i filmska adaptacija, zima, snijeg,
mrzovoljnost, zavist, usamljenost, otudenje, boZi¢ne Zelje, prijateljstvo. Nakon projekcije filma i
kratke emocionalno intelektualne stanke, upitajte ucenike/ce kako ih se dojmio film:

> Sto vam se svidjelo u filmu, a $to nije? Zasto?

Koje je osjecaje film u vama pobudio?

Koja je va$a omiljena scena iz filma? Sto se u njoj dogada?

Da li vam je film bio zanimljiv, uzbudljiv, tuzan, smijesan, uvjerljiv?
Biste li film preporucili svojim prijateljima i prijateljicama?

YV VYV VYV

Usporedite vasa iskustva u razredu. Svoje dojmove ucenici/e mogu izraziti crtezom,
sastavkom ili razgovorom.

Nakon toga, u razredu ili vrtiéu uslijedila bi istraZivacka rasprava kroz niz pitanja koja
namece ovaj film, s time da bi ih nastavnici trebali prilagoditi ovisno o dobi ucenika/ca.

» Gdje se odvija filmska radnja? Koje godisnje doba obuhvaca?

» Navedite primjere iz filma koje dokazuju da Grinch ne voli Bozié.

» Opisite Grincha. Kakve su njegove osobine? Da li je on pozitivan ili negativan lik?
Obrazlozite.

> Sto Grincha natjera da se spusti u grad?

» Koga Grinch prvog srece na putu za grad?

» S kime Zivi Grinch?

» Kakav je Max?

» Koji lik vam se najvise svidio, a koji najmanje? Zasto?

» Kako se Grinch ponasa u trgovini?

> Kakva je Koviljka? S kime Zivi? Sto je njezina boZi¢na Zelja?

» Opisite kako izgleda Tkograd.

» Kako se stanovnici Tkograda pripremaju za Bozi¢? Koji im je cilj ove godine?

» Kako se vi pripremate za boZi¢ne blagdane? Kako je ureden vas grad za Bozi¢?

» Gdje Zivi Grinch?

» Uspijeva li Grinch u svome naumu?

> Sto ga mijenja?

» Da li otkrivamo zasto Grinch ne voli BoZi¢ i stanovnike Tkograda?

» U filmu ima mnogo komicnih situacija. Prisjetite se nekih koje su vas nasmijali i iznesite
ostalima u razredu.

> Sto je animirani film? Sto je ra¢unalna animacija?

» Objasnite adaptaciju knjizenog djela. Na kojoj knjizi se temelji ovaj film?



IZVORI

https://www.blitz-cinestar.hr/cinestar/grinch-sink/5759
https://www.imdb.com/title/tt2709692/
https://deadline.com/2018/11/the-grinch-scott-mosier-yarrow-cheney-illumination-
entertainment-interview-1202504602/
https://en.wikipedia.org/wiki/Yarrow Cheney
https://www.lektire.hr/adaptacija-knjizevnog-djela/
https://citajknjigu.com/dr-seuss-sinonim-za-djecju-knjizevnost/
https://sh.wikipedia.org/wiki/Chuck Jones
https://hr.wikipedia.org/wiki/Dr. Seuss
http://www.skole.hr/dobro-je-znati/osnovnoskolci?news id=3740
http://www.enciklopedija.hr/natuknica.aspx?id=2819
https://hr.wikipedia.org/wiki/Komedija (film)
https://thescriptlab.com/screenplay/genre/978-family/

O

0 O 0O 0O 0O 0O o O O

Rezervacije termina i dodatne informacije:
Marina Majeti¢, koordinatorica FUS-a
099 493 8354 / fus@kinovalli.net

Filmska ponuda i dodatne informacije:
Tanja Milici¢, voditeljica Kina Valli
052 222 703 / info@kinovalli.net

Edukativni materijali: Tamara Zec

Kako bi Kino Valli poboljsalo produkciju kvalitetnih filmskih naslova za djecu i mlade, voljeli
bismo dobiti i povratnu informaciju uéenika/ica, uéitelja/ica i profesora/ica. Svoje osvrte i
razmisljanja moZete nam slati na fus@kinovalli.net.
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Projekt FUS realiziran je uz potporu:
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https://www.blitz-cinestar.hr/cinestar/grinch-sink/5759
https://www.imdb.com/title/tt2709692/
https://deadline.com/2018/11/the-grinch-scott-mosier-yarrow-cheney-illumination-entertainment-interview-1202504602/
https://deadline.com/2018/11/the-grinch-scott-mosier-yarrow-cheney-illumination-entertainment-interview-1202504602/
https://en.wikipedia.org/wiki/Yarrow_Cheney
https://www.lektire.hr/adaptacija-knjizevnog-djela/
https://citajknjigu.com/dr-seuss-sinonim-za-djecju-knjizevnost/
https://sh.wikipedia.org/wiki/Chuck_Jones
https://hr.wikipedia.org/wiki/Dr._Seuss
http://www.skole.hr/dobro-je-znati/osnovnoskolci?news_id=3740
http://www.enciklopedija.hr/natuknica.aspx?id=2819
https://hr.wikipedia.org/wiki/Komedija_(film)
https://thescriptlab.com/screenplay/genre/978-family/
mailto:fus@kinovalli.net
mailto:fus@kinovalli.net




