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MALI VITEZ TRENK (Der Kleine Ritter Trenk)

OSNOVNE INFORMACUE
Zemlja i godina proizvodnje: Njemacka, 2015.

Trajanje filma: 77 min

Zanr: animirani, obiteljski

Rezija: Anthony Power

Scenarij: Gerrit Hermans

Odjel za animaciju: Luba Medekova-Klein, Christian Retzlaff, Alexander Tiedtke
Glazba: Mischa Krausz

Zvuk: Manuel Grandpierre, Markus Hautz, Pierre Peters-Arnolds, ...

Dizajner: Felix Presch

Vizualni efekti: Irdin Begic, Martina Rosina Froschl, Jirgen Hackl

Producentica: Corinna Mehner

Produkcijska kuca: Blue Eyes Fiction, WunderWerk GmbH, Dor Film, Universum Film GmbH,
Zweites Deutsches Fernsehen

Distribucija: Universum Film GmbH

Najava filma: https://www.youtube.com/watch?v=2kSulLT1puYs

Prikladno za uzrast: DV i . — IV. razredi OS

Korelacija s nastavnim predmetima: povijest, priroda i drustvo, hrvatski jezik, likovna

kultura, medijska kultura...
Teme za raspravu: hrabrost, povijest, srednji vijek, siromastvo, snalazljivost, uspjeh, viteski
turniri, pustolovina, napredak, prijateljstvo, ...


https://www.youtube.com/watch?v=2kSuLT1puYs

KRATAK SADRZAJ

Pric¢a prati hrabrog desetogodisnjeg djecaka Trenka koji se od poniznog seljaka uzdize
u sjajnoga viteza, ali ne kroz nasilje, ve¢ kroz razmisljanje i snalazljivost. Radnja je smjesStena u
srednjem vijeku te obiluje srednjovjekovnim motivima: feudlacima, kmetovima, viteskim
turnirima, dvorcima, uli¢nim svira¢ima, zmajevima, plemi¢ima i srednjovjekovnom gospodom.
Ovaj zeljno ocekivani animirani film, redatelja Anthonya Powera, izasao je iz tvornice koja je
plasirala poznatu djecju TV seriju , Lili mala vjestica”. Pri¢a o djecaku koji mora nauciti Sto su
junastvo i hrabrost prije nego Sto od siromasnog seljaka izraste u sjajnog viteza. Karizmatican
film prepun iznenadujucih obrata koji je do posljednjeg trenutka zabavio brojnu publiku Sirom
svijeta ukljucujuci posjetitelje 2. Pulice u kaputu u Kinu Valli.

PRUEDLOG OBRADE FILMA NA SATU

Animirani film

Film koji ste gledali je animirani film, tj. film nastao snimanjem crteza (crtanih
ljudskom rukom ili na racunalu). Tvorac prvog animiranog filma je Emile Reynaud, a prikazan
je 28. listopada 1892. godine. Najpoznatiji tvorci crtanih filmova su Walt Disney, Chuck Jones,
Winsor McCay, Osamu Tezuka, Hayao Miyazaki, William Hanna, Joseph Barbera, Dusan
Vukotié...

Za razliku od igranog filma ili dokumentarnog filma, u animiranome filmu su likovi i
pozadina uglavnom nacrtani ili proizvedeni od drugih materijala: lutaka, prirodnih
predmeta, artefakata, plastelina, pijeska... Prema stilskim oznakama u animiranome filmu
postoji slicna podjela kao i u igranim filmovima — prema duzini i Zanrovima. U klasi¢c(nom
animiranom filmu pripremni stupanj proizvodnje predstavlja razrada ideje ili teme u scenarij.
Na osnovi scenarija izraduje se knjiga snimanja koju u animiranome filmu tvori niz crteza,
grupiranih u kadrove i sekvence, a koji ilustriraju radnju zamisljenoga filma, njegove bitne
stilske i sadrzajne karakteristike. Uz crteZe, u knjizi snimanja naznacuju se i pokreti kamere
(voZnje, panorame), montaZzne spone (pretapanja, zatamnjenja, odtamnjenja) te naznake za
dijalog, Sumove i glazbu. Animirani filmovi stvaraju iluziju kretanja nizanjem slicica od kojih
je svaka malo drugacija. Te se sli¢ice u pravilu izmjenjuju brzinom od 24 kadra u sekundi.
Snima se kvadrat po kvadrat, odnosno crtez po crtez, a svaki crtez predstavlja pomno
proracunatu fazu buduéeg cjelovitog pokreta. S obzirom da je za animirani film potrebno
umijeée crtanja, slikanja, takav se film moZe smatrati stanovitim prijelaznim, grani¢nim
podrucéjem izmedu slikarstva i filma.

Pocetkom 20. stolje¢a izumom tzv. stop-kamere nastaju animirani filmovi J. S.
Blacktona i E. Cohla. Klasi¢ni animirani film svoju sljedecu fazu razvoja zapocinje u SAD-u,



crtezima na prozirnim folijama u vrsnim ostvarenjima W. McCaya, a nastavlja se tijekom 1920-
ih u serijama P. Sullivana, potom od kraja desetlje¢a brace M. i D. Fleischera i W. Disneya koji
sa suradnicima do vrhunca dovodi razvoj tzv. ,pune animacije”, kontinuiranog pokreta
voluminozno stiliziranih likova u trodimenzionalnom prostoru (Snjeguljica i sedam patuljaka,
Pinocchio, Fantazija i dr.). Od kraja 1930-ih afirmiraju se i duo W. Hanna i J. Barbera (studio
MGM) te autori u studiju Warner Bros. i studio Universal. Moderni animirani film zapocinje u
1930-im na filmovima A. Alexéieffa, L. Reiniger, B. Bartoscha i N. McLarena, a nakon Drugog
svjetskog rata naglo se Siri (proizvodi se gotovo na svim kontinentima) u punoj raznolikosti i
bogatstvu umjetnickog izraza.

Povijest animiranog filma u Hrvatskoj pocinje dvadesetih godina proslog stoljeéa s
animiranim filmovima koji su reklamirali ¢aj i pastu za cipele. Tridesetih godina takoder se
radilo na cijelom nizu animiranih filmova za potrebe reklama proizvoda i tvrtki, dok su se nesto
kasnije pocele raditi i ozbiljnije animacije. U razvoju animacije u Hrvatskoj svakako valja
izdvojiti Zagrebacku Skolu crtanog filma koja je polovicom pedesetih godina proslog stoljec¢a
pokrenula sasvim novu koncepciju animiranog filma. Prvi veliki uspjeh Zagrebacke skole
crtanog filma jest Grand Prix u Veneciji za crtani film ,,Samac”, Vatroslava Mimice, dok zlatno
razdoblje zakljucuje nagrada Oscar za film ,,Surogat”, Dusana Vukotica iz 1962. godine. Ova
jedinstvena Skola animacije dala je europskoj filmskoj bastini viSe od 400 naslova vrijednih

.....

Adaptacija knjizevnog djela

Film ,Mali vitez Trenk” temeljen je na istoimenoj djecjoj knjizi iz 2006. godine,
njemacke spisateljice Kirsten Boie. Prica govori o neustraSivom siromasnom djecaku Trenku,
koji Zivi u svijetu vitezova i pljackasa. Trenk je svjestan da njegova obitelj vise ne bi trebala
Zivjeti pod palcem svog strasnog i nepravednog gospodara. Sa svojim kuénim ljubimcem
Svinjkom, Trenk odlucuje krenuti na put i pronaci svoju sre¢u te osloboditi svoju obitelj od
ugnjetavanja. Njegove avanture €esto zauzimaju iznenadujuce preokrete, ali kada se stvari
pocnu Ciniti nemogucima, Trenk uvijek uspijeva pronadi izlaz — i to uz pomoc¢ prijatelja koje
upozna putem.

»Mali vitez Trenk” je samo jedan od naslova u seriji prica o hrabrom malom vitezu, a
ostali naslovi su:

- Mali vitez Trenk i veliki opasni zmaj (Der kleine Ritter Trenk und der Grofe
Gefahrliche), 2011.

- Mali vitez Trenk i mudra svinja (Der kleine Ritter Trenk und das Schwein der
Weisen), 2012.

- Malivitez Trenk i gotovo sve o Zivotu u srednjem vijeku (Der kleine Ritter Trenk und
Fast Das Ganze Leben Im Mittelalter), 2012.



- Mali vitez Trenk i vrlo neugodna zubobolja (Der kleine Ritter Trenk und Der Ganz
Gemeine Zahnwurm), 2013.

- Mali vitez Trenk i Babilonska kula (Der kleine Ritter Trenk Und Der Turmbau Zu
Babel), 2013.

Takoder je 2011. godine napravljena djec¢ja animirana serija o Trenku i njegovim avanturama.

Naslovnica istoimenog romana iz 2006. godine DVD izdanje TV serije o Trenku

Adaptacija knjizevnog djela je prilagodba knjizevnog djela (ili nekih njegovih dijelova)
za drugu namjenu. Filmska adaptacija je prilagodba knjiZzevnog djela za izvodenje na filmu.
Kod filmske adaptacije djelo mora biti preoblikovano kako bi se njegove knjizevne
komponente mogle zamijeniti filmskim komponentama. Svi opisi okoline i vanjski opisi likova
pretvaraju se u vizualne elemente filma, monolozi su najéesée prikazani kao akcije bez rijeci
(iako nekada narator iz knjige moze postati narator i u filmu), a dijalozi postaju razgovori u
filmu. Film ,,Mali vitez Trenk” ima pripovjedaca koji nas uvodi u pricu sa re¢enicom: , Ispricat
¢u vam pricu o malom vitezu...“ te u odredenim dijelovima pojasnjava filmsku pricu ili
definira odredene pojmove, kako bi lakSe shvatili radnju, ali i kako bi se dala i pripovjedna,
epska nota filmu.

Filmska verzija knjizevnog djela zapisuje se u scenarij, zbog €ega se knjizevno djelo
Cesto mora kratiti i preoblikovati kako ne bi bilo previse dugo u svojoj filmskoj formi. Kao i kod



kazaliSne adaptacije, ni filmska ne smije narusiti dotadasnju vrijednost djela, ne smije
mijenjati glavnu temu, karaktere likova, niti ideju knjizevnog djela.

Osnovni pojmovi iz filma i povijesni kontekst

Filmska radnja smjesStena je u srednji vijek, sto vidimo i iz razli¢itih povijesnih motiva:
postojanje vitezova, drustvene podjele na kmetove i feudalce, viteski turniri, utvrde i dvorci,
koriStenje konja za prijevoz, svije¢a umjesto struje, stil oblac¢enja itd. S ucenicima/cama bi
trebali izdvojiti i definirati klju¢ne pojmove toga doba:

o Sredniji vijek

Pojam kojim se tradicionalno oznacava razdoblje izmedu antike i novoga vijeka.
Najcesce se za njegov pocetak uzima pad Zapadnoga Rimskog Carstva 476., dok mu kraj
obiljezava Kolumbovo otkrice Amerike 1492. godine. Sam pojam usao je u uporabu tek u
drugoj polovici 17. stoljeéa te se u pocetku odnosio samo na crkvenu povijest. Pojam je
izvorno imao negativne konotacije (mracni srednji vijek), ali je u vrijeme romantizma
poprimio pozitivnije znacenje, Sto je usko vezano uz budenje nacionalnih osjecaja. Ve€ina
stanovnistva toga doba Zivjela je na selu gdje se svakodnevni Zivot odredivao prema
ritmu godisnjih doba i obrade zemlje. Sela su Cesto bila vrlo neprivlacna naselja s grubim
priprostim kucicama, namjestenim s vrlo malo pokudéstva i vrlo prljavih zidova izvana.
Najjednostavnije kuce bile su sagradene od zbijenog blata i ilovace i imale slamnati krov.
Oko kuca Cesto su se nalazile okuénice sa vrtovima i voénjacima. Plemicke kuce i dvorci
mogli su veé biti sagradeni od kamena, a isto tako i sjenik. Vecina stanovnistva Zivjela je
vrlo jednostavno, svakodnevno jedudi (u najboljem slucaju) dvadesetak dekagrama grubog
kruha spravljenog od neprosijanog brasna je¢ma (ili pSenice s razi ili grahom), uz malo
mesa, sira, mlijeka i maslaca, povrca i odredene kolicine slabog piva, dok se plemstvo za
razliko od vedine stanovnistva, bolje hranilo.




o Feudalizam

Oblik drustvenog odnosa koji je prevladavao u srednjem vijeku, a €inili su ga feudalci
(zemljoposjednici - nasljednici robovlasnika u robovlasni¢kim drustvima odnosno
plemenskih poglavara u plemenskim zajednicama), zakupnici i feudi - zemlja koju su seljaci
zakupljivali od feudalaca. U feudalizmu su se razlikovale dvije klase: feudalci (plemici) i
kmetovi (seljaci). Feudalci su vlasnici zemljista, a kmetovi im obraduju zemlju i daju dio
(uglavnom devetinu) uroda. U pogledanom filmu, Trenkovi roditelji (pa i on sam) pripadaju
klasi kmetova (poljoprivrednika) dok je Wertolt njihov feudalac (zemljoposjednik).
Feudalno drustvo nastalo je na rusevinama robovlasniStva. Feudalizam je u veéem dijelu
Europe konacno ukinut 1848. godine.

o Paz

Paz je po definiciji StitonosSa, mladi plemi¢ koji se sprema postati vitezom i za to
vrijeme sluzi kod vladara ili kakva moénoga feudalca. Navedeno vidimo i iz Trenkove
situacije, kada se zamijeni sa Zinkom, djeCakom koji na temelju rodenja moZe postati
vitezom. Trenk se predstavlja dvoru kao Zink, neéak plemi¢a Hansa te tako postaje pazem;
kreée sa vjezbanjem i obucavanjem za viteza.



o Vitez

Naziv koji karakterizira ratnika ili plemiéa proslog vremena, a danas se koristi u svrhu
kraljevske titule. Tijekom srednjeg vijeka termin ,vitez koristio se za oklopnog vojnika
na konju. Isprva su vitezovi bili na konjima, ali uskoro ¢e ta titula biti povezana s plemstvom
i socijalnim statusom. Vitestvo je poslije postalo formalna titula plemica koji su ratovali.
Opcenito se vitezom postajalo kada bi potencijalnog kandidata kralj proglasio vitezom.
Krajem 13. stoljed¢a vitez je trebao biti uzornog ponasanja, imao je odreden nacin
oblacenja te je uskoro poceo razvoj standardiziranih viteskih ,uniformi“. Vitezovi su
mogli nositi bijeli pojas i zlatne detalje kao znak svoga statusa. Vitezovi su takoder morali
prisegnuti vladaru te su trebali pratiti odredeni broj pravila simboli¢cnog imena ,,viteSke
vrline”: mudrost (oprez), pravda, hrabrost i suzdriljivost (umjerenost). Osim navedenog,
vitezovi su morali imati i ove vjeStine: milost (prema siromasnima i potlacenima),
poniznost, ¢ast, poZrtvovnost, strah od Boga, vjernost, hrabrost, gracioznost i ljubaznost
prema damama.




o Viteski turniri

U srednjem vijeku turnir je viteska igra koja se sastoji od nadmetanja vojnog karaktera s
namjerom vojnog obucavanja ucesnika. Najcesce su u pitanju borbe zatupljenim kopljima i
macevima na konjima i bez konja, kao i natjecanje u gadanju lukom i strijelom u pripremljenu
metu. U razvijenom srednjem vijeku turniri poprimaju svecani karakter, a njihovi nezaobilazni
promatraci postaju Zene, koje bi sjedile na posebno uredenim tribinama i nakon zavrsetka
igara nagradivale najbolje vitezove. Vitezovi su ovim “igrama” pristupali vrlo ozbiljno jer u
igri nisu bile samo slava i prestiz, ve¢ i konkretne nagrade koje bi najboljim vitezovima
omogucavale vrlo lagodan Zivot od zarade po turnirima. A i slava je bila ovdje — pobjedniku
bi nagradu obi¢no predala kraljica ljepote, jedna od prisutnih dama koju bi vitezovi na turniru
sami odabrali. Na turnirima nikada ne bi bio cilj ubiti protivnika — ipak se radilo tek o
“sportskom”, za to vrijeme relativno “civiliziranom” natjecanju — ali agresivnost i Zelja za
pobjedom i slavom s kojima se kretalo u dvoboje rezultirali su vrlo grubim borbama u kojima
se niti najtezZe posljedice nisu mogle posve eliminirati. Konj s vitezom, u punoj ratnoj spremi s
oklopima, mogao je teziti i viSe od tone, Sto udarac prema protivniku pri brzini od pedesetak
kilometara na sat moze Ciniti i smrtonosnim.

o Zmaj

U srednjem su vijeku zmajevi cesto bili simboli napustanja vjere i izdaje, ali i ljutnje i
zavisti, a s vremenom su postali i simbol velikih katastrofa. Takoder, bili su i simbol
neovisnosti, vodstva i snage. Mnogi su zmajevi predstavljali i mudrost; ubijanje zmaja nije
samo samo davalo pristup njegovom blagu, nego je znacilo i da je junak savladao i najlukavije
od svih stvorenja. U nekim kulturama, a posebno u kineskoj, ili u okolici Himalaje, smatra se
da zmajevi donose srecu.



U filmu je pravi vitez onaj koji uspije pobijediti u viteSkom turniru te na kraju ubiti i zmaja.
Trenk i Thekla uspijevaju do¢i do zmaja, ali ga ne ubijaju i shvacaju da zmaj u biti nije
zlonamjeran, nego samo Stiti svoju mladuncad.

Karakterizacija likova

Trenk: siromasan djecak iz kmetske obitelji. Zivi u
malom zamku s ocem, majkom i mladom sestrom. Jako
voli svoju obitelj i Zeli je spasiti iz loSe situacije u kojoj
se nalaze. Zahvaljujuéi svojoj dosjetljivosti i hrabrosti
odlucuje krenuti na put kako bi postao vitezom i
pobijedio zlog feudalca Wertolta, koji prijeti, kaznjava i
uzima previse od svojih kmetova. Trenk je odlucan u
svojoj odluci te izjavljuje: ,Ako ostanem ovdje, ne
mogu niSta promijeniti. Ako ostanem, Wertolt ¢e me
zatvoriti kao i tatu.” Trenk je poSten i pametan djecak

koji stvari Zeli postiéi vlastitim trudom i radom.



Thekla: pametna i hrabra djevoj¢ica Trenkovih godina.
Potjece iz plemicke obitelji, njezin otac je dobrocudni
plemié¢ Hans, kod kojeg Trenk dode na obuku kako bi
postao vitezom. Thekla je takoder i Zinkova sestri¢na.
Ne zanimaju je aktivnosti koje su nametnute
djevojéicama, vec Zeli postati vitezom te se potajice igra
sa prackom s kojom jako dobro gada. Kada shvati da
Trenk nije njezin brati¢, ¢uva njegovu tajnu pod uvjetom
da je Trenk poducava svemu Sto nauci tijekom

///—‘ treniranja.

Momme Mumm: djecak koji voli pomodi. Trenk ga
prvi put susrece kada dolazi u grad. Momme Mumm je
Zongler te je dio zabavljacke skupine, jako je spretan u
izvodenju trikova. Pametan je i vjest, pomaze Trenku i
Thekli kada se nadu u nevoljama.

Zink: dje¢ak koji je potpuna suprotnost Trenku. lako po
rodenju moZe postati vitez jer potjece iz plemicke obitelji
viteSkog reda, on to ne Zeli. Jako je bojaZljiv, nesiguran i
osjetljiv. Pobjegao je da ne postane vitez, dok je Trenk
pobjegao da postane vitezom. Mijenja identitet sa
Trenkom, ostaje sa Zonglerskom druzinom kod koje se
sakrio, dok Trenk odlazi na dvor predstavljajuéi se da je
Zink kako bi se mogao obuciti za viteza.




Wertolt: glavni negativac u filmu. Zao i nepravedan
vitez koji ugnjetava svoje ljude i svoje kmetove,
uklju€ujuci Trenka i njegovu obitelj. Napada druge, ali je
u biti kukavica i lazov, nema osobine dostojne jednog
viteza (laze, vara na turnirima, sebi¢an je, zao prema
svojim kmetovima, sve im oduzima, napada ih,...)

Hans: Wertoltova suprotnost. On je ljubazan i
dobroc¢udan bucmasti vitez i plemi¢. Prema svojim
kmetovima se odnosi dobro, ne ugnjetava ih. Kada
sazna da Trenk nije njegov necak, ne ljuti se na njega
niti ga kaznjava, vec biva ponosan dobrim djelima koje
su ucinili Trenk i Thekla.

PITANJA | ZADACI ZA UCENIKE/CE

Film otvara razne teme za raspravu kod kuce i u Skoli. To su hrabrost, dosjetljivost,
povijest, srednji vijek, feudalizam, kmetstvo, siromastvo, snalaZljivost, uspjeh, viteski turniri,
pustolovina, napredak, prijateljstvo,... Nakon projekcije filma i kratke emocionalno-
intelektualne stanke, upitajte u¢enike/ce kako ih se dojmio film:

Sto vam se svidjelo u filmu, a $to nije? Zasto?

Koje je osjecaje film u vama pobudio?

Koja je vasa omiljena scena iz filma? Sto se u njoj dogada?

Da li vam je film bio zanimljiv, uzbudljiv, tuzan, smijesan, uvjerljiv?
Biste li film preporucili svojim prijateljima i prijateljicama?

VV YV V VYV

Usporedite vasa iskustva u razredu. Svoje dojmove ucenici/e mogu izraziti
crtezom, sastavkom ili razgovorom.



Nakon toga, u razredu bi uslijedila istrazivacka rasprava kroz niz pitanja koja namece
ovaj film, s time da bi ih nastavnici/ce trebali prilagoditi ovisno o dobi u¢enika/ca.

e Qdredite vrijeme i mjesto radnje. Na kojim se sve mjestima odvija radnja?

e Dalivam se svida krajolik u kojem likovi Zive? Obrazlozite.

e Tko je glavni lik?

e Navedite sporedne likove.

e Sto su kmetovi? Opisite njihov Zivot. Koji likovi u filmu imaju status kmetova?

e Sto su feudalci? Koji su likovi feudalci u filmu?

e Navedite Trenkove osobine i potkrijepite ih primjerima iz filma (primjerice
Trenkova hrabrost: kada Trenk napada Wertolta i brani oca, Trenkova
dosjetljivost: scena kada se ide prijaviti za viteza no biva odbijen jer je dijete,
ubrzo se sjeti da bi se mogao ispraviti i re¢i da prijavljuje odraslog prijatelja jer
on nije mogao doéi...).

e Kakav je Zink?

e Kako se mozZe postati vitezom? (Po rodeniju ili posebnim zaslugama).

e Kakvog ljubimca ima Trenk? Da li vam se svidio? Imate li vi nekog ljubimca ili
Zelju kakvog biste ljubimca htjeli imati?

e Koji likovi su negativni, a koji pozitivni? Potkrijepite svoje odgovore.

e Koji lik vam se najviSe svidio, a koji najmanje? Koji lik vam je nasimpaticniji ili
najsmijesniji?

e Kakav je stav bio prema djevojcicama u to doba? Kako su se morale ponasati?
Sto mislite, je li danas situacija drugacija?

e Opisite Theklu. Da li se ponasa onako kako se od nje o¢ekuje?

e Kakav je Wertolt?

e Kako reagiraju ljudi kada se Trenk Zeli prijaviti za viteza? (Smiju mu se.)

e Koja je uloga pripovjedaca u filmu?

e Prokomentirajte izjavu iz filma: ,,Rodis se kao kmet, umres kao kmet. Kmet si
za cijeli Zivot.” Da li se na kraju pokaze istinitom? Je li moguée postati vitezom
neovisno $to si po rodenju?

e Kada Trenk dode u grad, koga prvog susreée? (Zabavljacku skupinu, djec¢aka
Momme Muma koji mu Zeli pomodi te postaju prijatelji).

e U srednjem vijeku je mnogo stvari bilo uvjetovano rodenjem, primjerice klasni
status te ga je mnogo teze bilo izmijeniti. Da li je Trenk u tome uspio?

e Opisite scenu sa zmajem. Da li je zmaj uistinu bio prijetnja? Ima li obrambeni
stav sa razlogom?

e Sto Zeli Trenk kao nagradu za svoja dobra djela, a $to Thekla?

e Kako Wertolt zavrSava?

e Dalisu likovi dobili ono $to su svojim ponasanjem zasluzili?



e Jesu li drugi vjerovali da ée Trenk uspjeti u svojoj misiji? (Veéina njih nije, neki
su mu se smijali, neki su se bojali ishoda itd.)

e Koja je, po vama, pouka price? (pr. ,Sve se moze posti¢i uz trud, hrabrost i
snalazljivost.” ,Dobro se dobrim vraca.”...)









lzvori:

<

http://andrewnurnberg.com/book/trenk-the-little-knight/

https://letterboxd.com/film/trenk-the-little-knight/

http://www.imdb.com/title/tt3500068/

http://www.velikabritanija.net/2009/12/12/viteski-turniri-srednjeg-vijeka/

https://hr.wikipedia.org/wiki/Srednji vijek

https://hr.wikipedia.org/wiki/Zmaj

https://en.wikipedia.org/wiki/Der kleine Ritter Trenk

http://povijest.hr/znanostitehnologija/kako-dijelimo-srednji-vijek/

https://www.hrleksikon.info/definicija/paz-2.html

AN N Y U N NN

https://vojnapovijest.vecernji.hr/vojna-povijest/vitezovi-u-srednjem-vijeku-959789 -

vojnapovijest.vecernji.hr

Rezervacije termina i dodatne informacije:

Tamara Zec, koordinatorica FUS-a
099 493 8354 / fus@kinovalli.net

Filmska ponuda i dodatne informacije:

Tanja Milici¢, voditeljica Kina Valli
222 703 / info@kinovalli.net
Edukativni materijali: Tamara Zec

Kako bi Kino Valli poboljsalo produkciju kvalitetnih filmskih naslova za djecu i mlade,

voljeli bismo dobiti i povratnu informaciju uéenika/ica, ucitelja/ica i profesora/ica. Svoje

osvrte i razmisljanja moZete nam slati na fus@kinovalli.net.

Pula Film Festival

EUROPA CINEMAS

MEDIA-PROGRAMME OF THE EUROPEAN UNION

MNOVJ&

Projekt FUS realiziran je uz

Hrvatski
audiovizualni
centar

Crostan Audovaus Cenve

us

potporu:

European Children's
Film Association
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