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NEPAROZDERI (LichoZrouti)
OSNOVNE INFORMACUJE

Zemlja i godina proizvodnje: Ceska, 2016.

Trajanje filma: 86 min

Zanr: animirani, obiteljski/avantura

Rezija: Galina Miklinova, temeljno na knjizi Pavela Sruta

Scenarij: Pavel Srut i Galina Miklinova

Fotografija: Tomas Sysel

Montaza: Vladimir Barak

Zvuk: Jan Cenék, Richard Miller

Specijalni efekti: Alkay Animation Prague — Petr Horak

Dizajn: Galina Miklinova

Glazba: Filip Misek

Pjesme: Martin Tvrdy

Producent: Ondiej Trojan, Total HelpArt T.H.A.

Koproducenti: Czech TV — the Film Centre, PubRes - Zuzana Mistrikova, Lubica Orechovska
(Slovacka), Alkay Animation Prague — Petr Hordk, Filmosaurus Rex — Arsen Anton Ostojic¢
(Hrvatska)

Izvr$na producentica: Michaela Syslova

Produkcija: Michaela Syslova, Ludék Valchar, Lenka Vozobulova

Distribucija: Falcon a.s.

Film je realiziran uz potporu: Statni fond kinematografie Audiovizudlny fond (Slovacka),
Hrvatski audiovizualni centar (Hrvatska)

Sluzbena stranica filma: www.lichozroutifilm.cz

Najava filma: https://www.youtube.com/watch?v=5vyLihlE7c0
Prikladno za uzrast: DV i . — IV. razredi OS
Korelacija s nastavnim predmetima: hrvatski jezik, likovna kultura, sat razrednog odjela,

medijska kultura...
Teme za raspravu: adaptacija knjige, obitelj, prijateljstvo, obecanja, hrabrost, avantura, masta,
nevidljiva bi¢a, animacija...


http://www.lichozroutifilm.cz/
https://www.youtube.com/watch?v=5vyLihlE7c0

KRATAK SADRZA)

Neparozderi su malena, nevidljiva stvorenja i glavni krivci za nestale ¢arape. Naime, od
svakog para pojedu po jednu. Mladi neparozder Hihi¢ Zivi sa svojim djedom Lamorom, ¢iji se Zivot
primice kraju. Hihi¢ stoga mora pobijediti svoje strahove i izadi iz stana kako bi pronasao strica za
kojeg nije ni znao da postoji. Film je nastao u ¢eSko-slovacko-hrvatskoj produkciji te se temelji na
istoimenom knjizevnom predlosku ¢eskog knjizevnika Pavela Struta. Radnja prati bande malenih,
simpaticnih, obi¢nim ljudima nevidljivih bi¢a, koji kradu po jednu ¢arapu iz para. Film je postao
najgledaniji ceski animirani film u povijesti ¢eske kinematografije. Prikazan je na brojnim filmskim
festivalima za djecu, pa tako i u sklopu djecjeg programa na posljednjem Motovun Film Festivalu.

REDATEUICA

Galina Miklinova

Nagradivana redateljica,
animatorica i ilustratorica.
Rodena je 1970. godine u Ostravi
(Cehoslovacka). Pohadala je
Akademiju za umjetnost,
arhitekturu i dizajn u Pragu i
studirala u Skoli za film i televiziju.
1995. godine pohadala je satove
animacije na Sveucilistu
Humberside u Velikoj Britaniji.
Diplomirala je s filmom ,The
Cinema“ (1997.) za kojeg je

osvojila niz nagrada u svojoj
zemlji i inozemstvu. Njezin je
animirani film prikazan na medunarodnim filmskim festivalima (Stuttgart, Annecy, Rio de Janeiro,
Tampere i Sdo Paulo). Uz svoje animacijske vjestine, Miklinova je takoder ilustratorica knjiga te
dugi niz godina radi s pjesnikom i piscem Pavelom Srutom. Osvojila je brojne nagrade i priznanja
za svoje ilustracije, uklju€ujuéi nagradu za NajljepSu ¢esku knjigu, koju jednom godisnje organizira
Ministarstvo kulture.



RIJECI REDATELJICE O PRICI NEPAROZDERI

Originalne knjige

Svatko sirom svijeta morao je bar jednom u Zivotu izgubiti ¢arapu! Mora postojati dobra
osnova za tu pric¢u, zar ne? Prije nekog vremena pitala sam to pitanje pisca Pavela Sruta s kojim
sam radila na seriji djecjih knjiga koje su bile dobro prihvacene od strane kriticara i Citatelja. | tako
su nastali nagradivani ,,NeparoZderi“. Mnogo ljudi ima svoje vlastite neparoZdere kod kuce te su
nam poznate njihove price o misteriozno izgubljenim carapama. Za pricu je bilo toliko puno
interesa da smo morali napraviti nastavak ,Povratak neparoZdera” (LichoZrouti se vraceji), a
zatim i jos jedan , NeparoZderi zauvijek” (LichoZrouti navZdy). Knjige su univerzalno shvacene i
prevedene na vise jezika.

Fokus

Neparozderi su vrlo atraktivna tema za animirani film. To je koncept cjelovelernjeg
obiteljskog animiranog filma temeljenog na knjigama: Sto za djecu, Sto za odrasle; to je nesto sto
radim i u kratkim animacijama i ilustracijama knjiga. Utvrdivanje veze izmedu dva svijeta
(koristeci baze poput nade, bojazni i radosti tih ¢arapojedaca i njihova suZivota s ljudima) pruZa
sirok raspon za umjetnicku razigranost, koja je jako vaZna znacajka animiranih filmova.
Neparozderi su specificni, smijesni i vizualno atraktivni mali Copori koji vide nas svijet iz
perspektive bica visokog oko 30-ak centimetara.

Pripreme, tehnologija i snimanje

Prije pocetka snimanja, bilo je od kljucne vaznosti razviti likove neparoZdera kao novu
vrstu stvorenja. Njihovi pokreti i sinkronizacija usana su trebali biti narocito razvijeni. Fizionomija
im je razli¢ita od ljudske, a njihova glavna posebnost u izgledu je ujedinjene usta s nosom, koja
definira i znacajno utjece na njihove izraze lica.

Tehnologija koja se koristila za izradu filma je CGIl (computer-generated imagery),
racunalno generirana slika. Na jednoj od dvije glavne razine, film istraZuje pitanje postojanja
neparoZdera kao vrste. Zahvaljujuci realizmu kojeg proizvodi, racunalna animacija omogucila je
odrZavanje delikatne ravnoteZe izmedu uvjerljivosti i fikcije te je bila fantasti¢an alat za stvaranje
tjelesnog oblika neparoZdera. NeparoZderi su formirani od tekstila, a CGl programi omogucuju
njihovo rastezanje, transparentnost, uvijanje itd .



Vizualna forma filma

Vizualni aspekt animiranog filma je, naravno, presudan. Kao tvorac izvorno ilustrirane
forme neparozdera kao ,vrste”, Zeljela sam zadrZati umjetnicki cilj, nacrtati razliku izmedu
autenticnog crtanja i standardne 3D tehnologije te rukovati svim predmetima koje treba
modelirati i prekriti posebno pripremljenim teksturama. To je pomoglo da se izbjegne osjecaj
umjetnog kojeg ova tehnologija donosi i daje predmetima i figurama, te da se stvori osjecaj
autenticnosti.

Neparozderi su film za cijelu obitelj

Djeca ce se smijati i bojati se. Ali djeca se vole bojati, osobito kad se na kraju sve dobro
zavrsi. Vjerujem da ce svatko naci nesto sto mu se svida. Svijet neparoZdera je ¢aroban. Film je
takoder akcijski spektakl. Zeljeli smo se razlikovati od najnovijih ¢eskih dugometraZnih animacija,
koje su tipi¢no visestruke price sloZene zajedno. Zeljeli smo stvoriti kompaktnu, neobi¢nu i dirljivu
komicnu pricu o malom neparoZderu u velikom svijetu.




Galinine ilustracije za film:

Ekspresije lica likova Skica kupaonice iz filma

Ziletka

Skica likova



PRIJEDLOG OBRADE FILMA NA SATU

VISE O FILMU

Junaci ovog filma su neobiéna bi¢a koja unose nemir u domacdinstva, jer jedu ¢arape koje
zbog toga ostaju bez svog para. Njihova tijela su izgradena od tkanine te mogu biti u Zivotnoj
opasnosti ako im se tijela smoce. Zivoti tih malih stvorenja i njihovog najveéeg protivnika,
usamljenog profesora Ota, okupili su se u pri¢i o glavhom junaku, mladom neparoZderu plave
boje, Hihiéu, ¢ije su avanture prikazane u filmu. Zivot njegova djeda Lamora, s kojim je odrastao,
se blizi kraju te Hihi¢ mora prevladati svoje strahove, napustiti dom u kojem je dotad Zivio i
potraZiti svog strica zvanog Padre, za kojega dosad nije ni znao. Hihi¢ gradi svoju hrabrost na
ucenjima svoga djeda: ljubavi prema obitelji, dobrim manirima i zapovijedima za neparoZdere.
Trudi se ostati vjeran svojim vrijednostima i kada dode u Padreovu kuéu. Padre predvodi grupu
neparozdera koji se skrivaju pod tavanom kuce u kojoj zivi i luckasti profesor Oto koji svim silama
Zeli dokazati svijetu da mali neparozderi doista i postoje. Problem nastaje kada druga skupina
neparozdera, zvani Kojoti, pokusa zavladati terenom kojeg kontrolira Padre i ukrasti njegovu
zalihu ¢arapa. Hihi¢ nastoji pomodi i izboriti se za svoje mjesto u grupi kao i za svoju obitelj. Kada
prekrsi dva osnovna neparozderska pravila: "Nikad ne uzmi cijeli par" i "Drzi se blizu ljudi, ali nikad
preblizu", to ¢ini samo kako bi spasio obitelj. Biti neparozder je jedna velika avantura. Za pronaci

hrabrosti.

Pozadina ove pri¢e ukljuéuje dvije suprotstavljene bande neparozdera i predstavlja sukob
izmedu dvije generacije i dva sustava vrijednosti. Pavel Srut, koscenarist i autor izvornih knjiga,
upuduje nas na sli¢nosti izmedu njihovog svijeta i ljudskog svijeta. Glavna poruka filma glasi:
"Obitelj je najvaznija. DrZite se svoje obitelji, volite svoju obitelj i uCinite sve Sto je u vasoj moci
kako biste svoju obitelj drzali snaznom, jer imate samo jednu obitelj na ovom svijetu, bez obzira
jeste li ljudi ili neparozderi.”
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DEFINIRANJE ANIMIRANOG FILMA

Animirani film je film nastao snimanjem crteza, crtanih ljudskom rukom ili na racunalu.
Tvorac prvog animiranog filma je Emile Reynaud, a prikazan je 28. listopada 1892. godine.
Najpoznatiji tvorci crtanih filmova su Walt Disney, Chuck Jones, Winsor McCay, Osamu Tezuka,
Hayao Miyazaki, William Hanna, Joseph Barbera, Dusan Vukotié...

Za razliku od igranog filma ili dokumentarnog filma, u animiranome filmu su likovi i
pozadina uglavnom nacrtani ili proizvedeni od drugih materijala: lutaka, prirodnih predmeta,
artefakata, plastelina, pijeska... Prema stilskim oznakama u animiranome filmu postoji slicna
podjela kao i u igranim filmovima — prema duZini i Zanrovima. U klasichom animiranom filmu
pripremni stupanj proizvodnje predstavlja razrada ideje ili teme u scenarij. Na osnovi scenarija
izraduje se knjiga snimanja koju u animiranome filmu tvori niz crteza, grupiranih u kadrove i
sekvence, a koji ilustriraju radnju zamisljenoga filma, njegove bitne stilske i sadrZajne
karakteristike. Uz crteze, u knjizi snimanja naznacuju se i pokreti kamere (voznje, panorame),
montazne spone (pretapanja, zatamnjenja, odtamnjenja) te naznake za dijalog, Sumove i glazbu.
Animirani filmovi stvaraju iluziju kretanja nizanjem sli¢ica od kojih je svaka malo drugacija. Te
se sli¢ice u pravilu izmjenjuju brzinom od 24 kadra u sekundi. S obzirom da je za animirani film
potrebno umijece crtanja, slikanja, takav se film moze smatrati stanovitim prijelaznim, grani¢nim
podrucjem izmedu slikarstva i filma. Moderni animirani film zapocinje u 1930-im na filmovima
A. Alexéieffa, L. Reiniger, B. Bartoscha i N. McLarena, a nakon Drugog svjetskog rata naglo se Siri
(proizvodi se gotovo na svim kontinentima) u punoj raznolikosti i bogatstvu umjetnickog izraza.

Povijest animiranog filma u Hrvatskoj pocinje dvadesetih godina proslog stoljeéa s
animiranim filmovima koji su reklamirali ¢aj i pastu za cipele. Tridesetih godina takoder se radilo
na cijelom nizu animiranih filmova za potrebe reklama proizvoda i tvrtki, dok su se nesto kasnije
pocele raditi i ozbiljnije animacije. U razvoju animacije u Hrvatskoj svakako valja izdvojiti
Zagrebacku skolu crtanog filma koja je polovicom pedesetih godina proslog stoljeca pokrenula
sasvim novu koncepciju animiranog filma. Prvi veliki uspjeh Zagrebacke Skole crtanog filma
jest Grand Prix u Veneciji za crtani film ,Samac”, Vatroslava Mimice, dok zlatno razdoblje
zakljucuje nagrada Oscar za film ,,Surogat”, Dusana Vukotica iz 1962. godine. Ova jedinstvena
Skola animacije dala je europskoj filmskoj bastini vise od 400 naslova vrijednih animiranih

.....



ADAPTACIJA KNIZEVNOG DJELA

Kao Sto smo vec ranije naveli, film ,Neparozderi” je temeljen na istoimenoj nagradivanoj
knjizi iz 2008. godine, autora Pavela Sruta i ilustratorice Galine Miklinove. Adaptacija knjizevnog
djela je prilagodba knjizevnog djela (ili nekih njegovih dijelova) za drugu namjenu. U adaptaciji
se djelo pretvara u drugi umjetnicki oblik. Knjizevna djela se naj¢eSée adaptiraju u kazaliSne
komade ili filmove. U novije vrijeme popularnost kazaliSne adaptacije uvelike je zamijenila filmska
adaptacija. Filmska adaptacija je prilagodba knjizevnog djela za izvodenje na filmu. Kod filmske
adaptacije djelo mora biti preoblikovano kako bi se njegove knjizevhe komponente mogle
zamijeniti filmskim komponentama. Svi opisi okoline i vanjski opisi likova pretvaraju se u
vizualne elemente filma, monolozi su najé¢esée prikazani kao akcije bez rijeci (iako nekada narator
iz knjige moZe postati narator i u filmu), a dijalozi postaju razgovori u filmu. Filmska verzija
knjizevnog djela zapisuje se u scenarij, zbog Cega se knjizevno djelo ¢esto mora kratiti i
preoblikovati kako ne bi bilo previse dugo u svojoj filmskoj formi. Kao i kod kazaliSne adaptacije,
ni filmska ne smije narusiti dotadasnju vrijednost djela, ne smije mijenjati glavnu temu, karaktere
likova, niti ideju knjizevnog djela.

Pavel Srut

LICHOZROUTI

lustrace Galina Miklinova

Pavel Srut, ceski pjesnik i pisac, autor knjige
NeparoZderi

Naslovnica knjige



PITANJA | ZADACI ZA UCENIKE/CE

Film otvara razne teme za raspravu kod kuce i u Skoli, poput: adaptacije knjige, obitelji,

prijateljstva, obecanja, hrabrosti, avanture, maste, nevidljivih biéa, animacije... Nakon projekcije

filma i kratke emocionalno-intelektualne stanke, upitajte u¢enike/ce kako ih se dojmio film:

Sto vam se svidjelo u filmu, a $to nije? Zasto?

Koje je osjecaje film u vama pobudio?

Koja je vasa omiljena scena iz filma? Sto se u njoj dogada?

Da li vam je film bio zanimljiv, uzbudljiv, tuzan, smijesan, uvjerljiv?

Biste li film preporucili svojim prijateljima i prijateljicama?

Usporedite vasa iskustva u razredu. Svoje dojmove ucenici/e mogu izraziti
crtezom, sastavkom ili razgovorom.

Nakon toga, u razredu bi uslijedila istrazivacka rasprava kroz niz pitanja koja namece
ovaj film, s time da bi ih nastavnici/ce trebali prilagoditi ovisno o dobi uc¢enika/ca.
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Sto je animirani film?

Pojasnite pojam adaptacije knjizevnog djela.

lako su ,Neparozderi®izvorno ¢eski film, likovi u filmu govorili su hrvatski. Znate li
kako nazivamo takav film? (sinkronizirani film)

Koja je vrsta animiranog filma je film ,Neparozderi“? Koje vrste animiranih filmova
poznajete? (racunalna animacija, crtani, lutkarski, stop-animacija)

Koja je tema ovog filma?

Tko je glavni lik filma? Da li vam se svidio? Koje su njegove osobine?

Koji lik u filmu vas se najvise dojmio?

S kime i gdje Zivi Hihi¢?

Znate li u kojem gradu se odvija radnja? (Prag)

Znate li gdje se nalazi Cedka? PokaZite je na karti.

Sto su neparoideri? Opisite njihov izgled. Cime se hrane?

Tko moze vidjeti neparozdere?

Koje su dva glavna pravila za neparozdere? (,,Uvijek uzmi jednu ¢arapu.” ,,Drzi se
blizu ljudi, ali nikad preblizu.”) Da li se svi drze tih pravila?

Tko su negativci u filmu?

Kako rodaci prihvaéaju Hihi¢a?

Mozete li neparozdere usporediti s nekim stvarnim bi¢ima? Primjerice Zivotinjom?



Sto je zajednicko, a $to razli¢ito neparozderima i ljudima? (Imaju slican nacin
Zivota, Zive u zajednicama, vedinom obiteljima, imaju drusStvene podjele,
primjerice dijele se u bande, hodaju na dvije noge, imaju moguénost govora,...
Razliciti su po izgledu: fizionomiji lica i tijela, neparozderi su malena bica, izgradena
od tkanine, hrane se jedino ¢arapama...)

Tko sve €ini vasu obitelj? Zasto je obitelj vazna?

Kakav je profesor Oto? Da li ste promijenili misljenje o njemu u odnosu na pocetak
filma? (U pocetku je djelovao kao negativac, Zelio je uhvatiti neparozdere i time
dokazati njihovo postojanja te tako osvojiti Nobelovu nagradu, no kada ga Hihi¢
spasi odlucuje se odutziti i shvaéa da neparozideri nisu zla bi¢a te po¢ne s njima
dijeliti kucu u slozi.)

Kakvi su Padre i njegovi sinovi? (Konstantno bespotrebno skupljaju i gomilaju
Carape, imaju viSe od potrebnog no kasnije shvaéaju da mogu Zivjeti i sa puno
manje.)

Vecina prica, bilo da je rije¢ o romanu, filmu ili stripu, sastoji se od svojeg pocetka,
sredine i kraja. Na koliko dijelova moZemo podijeliti ovu filmsku pri¢u? Koji su
prijelomni trenuci u filmu? Odredite redoslijed dogadaja i svakom dijelu filmske
pri¢e pridajte naslov. Samu shemu moZete nacrtati na ploci. (MoZete se sluziti
sljedeé¢im smjernicama: Uvod — upoznavanje glavnih likova i konteksta; Zaplet —
nastaju prvi problemi; Sredisnji dio filma — likovi su suoceni s preprekama koje
moraju prevladati; Rasplet — prevladavanje prepreka i rjeSavanje problema.)

Koja je glavna pouka filma?

Kojom biste ocjenom od 1 do 5 ocijenili ovaj film? NapiSite filmsku kritiku. Za
inspiraciju, moZete procitati neku filmsku recenziju s interneta. Vas osvrt mora
imati naslov filma, kratki sazetak, Sto vam se svidjelo u filmu, a Sto ne, mozete
spomenuti i druge filmove koji su sliéni ovom filmu. Za kraj dajte svoju zakljuénu
ocjenu i opravdajte svoje misljenje.



IZVORI:

e http://www.kviff.com/en/programme/film/4822417-the-oddsockeaters/

e http://tha.cz/filmy/te-oddsockseaters-lichozrouti.html

e http://www.enciklopedija.hr/natuknica.aspx?id=2819

e https://www.alkay.cz/content/text/en/?projects/feature films/the oddsockeaters
e https://www.lektire.hr/adaptacija-knjizevnog-djela/

e 925-oddsockeaters_presskit_eng

Rezervacije termina i dodatne informacije:
Tamara Zec, koordinatorica FUS-a
099 493 8354 / fus@kinovalli.net

Filmska ponuda i dodatne informacije:
Tanja Milici¢, voditeljica Kina Valli
222 703 / info@kinovalli.net

Edukativni materijali: Tamara Zec

Kako bi Kino Valli poboljsalo produkciju kvalitetnih filmskih naslova za djecu i mlade, voljeli
bismo dobiti i povratnu informaciju uéenika/ica, ucitelja/ica i profesora/ica. Svoje osvrte i
razmisljanja moZete nam slati na fus@kinovalli.net.

KINO Wt _

Pula Film Festival

Projekt FUS realiziran je uz potporu:

Croatan Audovaus Certre
MEDIA-PROGRAMME OF THE EUROPEAN UNION

* Hrvatski A European Children's CHILD FRIENDLY TONK.
audiovizualni [ ) y Film Associaﬁtion
EURCPA CINEMAS .I"l centar L A | o -
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